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Mufredat Bilgileri

Ik uygarli klari nen bayiik basari lari nelerdi?

Donem 5 2023-2024

4.y |
Ingilizce Bu projearact It §i yla cocuklar diinyani nilk ¢ antik Bilgisayar
uygarli g1 ni ntarihini 6grenecekler: eski Simer, eski Goéruntileri iyilestirmek icin fotograf diizenleme yazi It mi ni n

Emma Carroll'un Glines Krali ni nSi rlart 'ni okuyacagr z.

Metindeki cevaplari mi z1 destekleyecek kani tlar bulmaya ¢ali sacagr z.

Ayri ca bir metindeki 6nemli bilgileri 6zetleme ali st rmasi yapacagdi z.

Yazi mi zda Zaman Kaymas! Bokbdcegi'ni temel alan bir portal
hikayesi yazacagi z. Daha sonra okullari nyazaylari ndaagi kolup

olmayacadl konusunda dengeli bir tarti sma yazacagr z.

» Cesitlilik katmak icin cesitli cimle yapi lart ni kullanmak
yazi mi za.-*

Okuyucunun zihninde imgeler yaratmak igin edebi araclari
kullani n.

+a/an't dogru kullanarak 6zetleyin.

Yazi m
Buyi |06grendigimizyazi m kurallari ni ozetleyipyr I n3/4yazi m

listesinden kelimeler 6grenecegiz.

Mi si rve Indus Vadisi uygarli klari . Cocuklar 6. Dénemin
sonunda 6grendiklerini ebeveynlerle ve diger si ni f gruplari yla

paylasacaklari bir sergide sergileyecekler.

Matematik
Kesirler hakki nda, nasi Itoplani p ¢ kari lacagdl da dahil olmak tizere
daha fazlasi ni 6grenecegiz. Ayri caondali ksayl lar , parayl ,

analog ve dijital zamani da 6grenecegiz.

Bilim

Temel parcalart tani mlayarak basit bir seri elektrik devresi
kurabilecegiz. Modelleri gézlemleyecegiz ve sonuglar ¢i  karmak

icin sonuglari  kullanacagi z. Cocuklar elektrikle ilgili sorular sorabilecek

ve kendi sorulart ni yani tlamak icin basit bilimsel kani tlari

kullanabilecekler.

Tarih/Cografya Cocuklar,

cografya bilgilerini kullanarak eski Stimer, eski M1 si r ve Indus Vadisi
uygarl klari ni nneden bulunduklari yerde gelistigini ve bu konumun

nasi | her birinin sonunayolacti § ni arasti racak. Cocuklar her birinin

yukselisini, yasami ni , basari lari ni  ve nihai sonunu

ogrenecekler.

medeniyet. Bu medeniyetler erken dénem kentsel gelisim, sehir
planlamasi , drenaj sistemleri, su temini ve insaati n mukemmel
bir 6rnegidir. Bu medeniyetler hakki nda bize en fazla bilgi saglayan
eserler sanat ve metalurjidir.

PE

Cocuklar spor gtinine hazi rlani rken hem pratik yapacak hem
de atletizm becerilerini gelistirecekler. Ayri ca kriket
hakki nda da bilgi sahibi olacaklar.

becerilerin pratigini yapmak ve mini oyunlar oynamak.

Anlamli  Yasam

Guney Afrikall  aktivist Nelson Mandela'yl 6grenecegiz.

SANAT

Cocuklar resim yapma becerilerini gelistirecek, cizgi ve desen

kullani mlart ni gelistirecekler.

nasi |kullani lacagr ni 6grenecegiz. Projeleri tamamlamak igin
metin ve gorselleri nasi | birlestirecegimizi 6grenecegiz.
Projelerimizi gelistirmek icin birbirimize destek olacak geri

bildirimler verecegiz.

Muzik

Bu dénem mduzikte cocuklar, ukulelede akor calma aki ¢ It g1 ni
gelistirmeye ve daha karmasi k tab kali plari ni 6grenmeye
devam edecekler. Ayri ca Mi si rli lar hakki nda sarki lar da

soyleyecekler.

Fransi zca

Fransi zca'dafarkli si ni fnesnelerive bunlari n makaleleri
hakki nda bilgi edinecegiz. Sorulara nasi | daha kisisellestirilmis

yani tlar vereceklerini 6grenecekler.

PSHEE
Cevremize nasi | bakacagi mi zi 6grenecegiz. Yasam Ussi'nden

yapacagi mi z ziyaretle kendimizi nasi | glivende tutabilecegimizi de

arastl racagl z. Donemitamamlayacagi z

Haklari mi zi dusiniyoruz.

Sekiz Kath Ylce Yolun farkli unsurlari ni ve Budistlerin

bunlari takip etmenin nasi | glinlik bilingli bir bagh It k
oldugunu 6grenecegiz.

CE

Elektrik devresi iceren bir oyun yaratacagi z.




